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I Introduccion
En el presente manual técnico se visualiza toda la informacion necesaria para el desarrollo del
modulo denominado “TouchScreen”, el cual representa el ultimo modulo del proyecto general
“Disefio y Desarrollo de Software para la automatizacion y mejora de los procesos
administrativos y académicos de la Universitaria de Colombia”. Donde, se establecen los
objetivos, requerimientos, esquemas y presupuesto para el mismo y de esta forma cumplir con la

satisfaccion total del cliente: Universitaria de Colombia, automatizando procesos estudiantiles.



Il Objetivo

Desarrollar una aplicacion mavil para los estudiantes que se pueda utilizar en un touchscreen,

y asi los estudiantes puedan auto-gestionar los temas mas importantes tanto para ellos como para

la universidad.

2.1 Objetivos Especificos

Implementar los temas mas importantes para los estudiantes en un solo lugar, donde
puedan acceder desde su celular y hacer peticion a cada uno de los servicios que
ofrece Universitaria de Colombia.

Notificar al estudiante sobre las noticias mas importantes para los estudiantes de
Universitaria de Colombia, ademas de usar el blog estudiantil “Entérate”.

Generar el carnet virtual para los estudiantes.

Automatizar el proceso de visualizacion de notas de forma factible y rapida.
Automatizar los procesos de certificados y pagos, para que los estudiantes puedan
realizarlos desde el dispositivo movil.

Automatizar el proceso de gestion estudiantil, mediante el uso de un QR otorgado para

cada estudiante en su carnet virtual.



111 Definicion de Tipo de Producto
3.1 Software educativo basado en tecnologia de pantalla tactil para la ensefianza en
estudiantes con capacidades especiales
El objetivo de este proyecto es implementar un software basado en pantallas tactiles para la
ensefianza de los estudiantes con capacidades especiales de la Unidad educativa de sordos y del
Instituto de educacion especial de Ibarra, Ecuador con la finalidad de facilitar la ensefianza tanto
en las aulas de clase como en el hogar. El software permitird mejorar el aprendizaje de los
estudiantes con capacidades especiales. Se presenta una encuesta aplicada a personas

involucradas a través del cual se identifican las necesidades.

3.2 Disefio De Un Sistema Prototipo De Pantalla De Estructura Touch Screen
Los Objetivos de este proyecto se dividen en:
o Aplicar una metodologia para el desarrollo del proyecto de tesis.
» Realizar la documentacion necesaria del producto que se desea hacer para asi tener la

informacidn necesaria para la elaboracion de este sistema de informacion.



« Investigar sobre las diferentes tecnologias que existen para el disefio y construccion de
las pantallas tactiles.
o Evaluar las empresas existentes que se dedican a disefiar y construir las pantallas de

estructura touch screen.

3.3 Desarrollo de robot mévil para aplicaciones en eventos publicitarios
Se disefid y desarroll6 un conjunto de prototipos de
robots semi-humanoides que puedan moverse en
recintos cerrados con presencia humana dotados de
sensores para su navegacion y dispositivos de
divulgacion de informacion. Estos disefios se han
construido con estrategia de teleoperacion a través de
redes Wi-Fi, Zigbee, entre otros. La interaccion del

dispositivo con el ser humano se lleva a cabo a través

de sensores de movimiento, pantalla touchscreen,

animatronica, entre otros.



IV Requerimientos

4.1 Requerimientos Funcionales

RF1 - Paz y salvos

En este apartado se podra obtener un certificado el cual denotara que el usuario se
encuentra al dia con los pagos de la institucion, este se podra obtener por medio de
una impresion.

Resumen

SELES

Numero de identificacion del usuario, semestre, carrera

Resultados

Impresion de Certificado Paz y salvos

RF2 - Estado de cuenta

Nombre

En este apartado se podra validar como se encuentra el usuario referente a los
Resumen | pagos de la institucidon, se podra verificar las cuotas pendientes, pagadas o
proximas a pagar

SELES

Numero de identificacion del usuario, semestre, carrera

Resultados

Visualizacion de datos

Nombre RF3 - Gestion de seguridad y acceso a la aplicacion

El sistema requiere gestionar el ingreso al sistema junto a los permisos de cada
Resumen | usuario con los cuales tendra diferentes opciones a la hora de la recreacion de
actividades y evaluacion de actividades

Entradas

Identificacion, Nombre, Apellido, Cedula, Teléfono, Rol, Email, Contrasefia
Resultados

Datos de usuario




Nombre RF4 — Base de Datos

El sistema requiere debe utilizar la misma base de datos que se utiliza para la

Resumen . . i .
plataforma de notas, centralizando la misma para cada funcionalidad.

SELES
API

Resultados

Recepcién y envio de datos

Nombre RF5 - Certificados

En este apartado se podré obtener un certificado dependiendo de la necesidad del
usuario, el cual segun el pago realizado de este se podra obtener de manera
impresa

Resumen

Entradas

Tipo de certificado, carrera, periodo

Resultados

Impresion de Certificados

Nombre RF6 - Solicitudes

Se podran realizar los diferentes tipos de solicitudes (homologaciones,
aplazamientos, inscripcion de materias, entre otras) donde se enviarad a un Google
spreadsheet

Resumen

Entradas

Tipo de Solicitud, periodo, carrera, mensaje, archivo

Resultados

Creacioén y envio de solicitud
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4.2 Requerimientos No Funcionales

N Tipo Descripcion

1 Producto La aplicacion debe funcionar correctamente en la mayoria de
dispositivos moviles sin requerir de un hardware con alto nivel de computo

2 Producto La aplicacion debe ser compatible con 10S y Android

3 Producto La aplicacion debe tener una alta integracion con diferentes lenguajes
teniendo como base el inglés y el espafiol

4 Producto La aplicacion debe tener una interfaz altamente amigable e interactiva
que facilite el entendimiento de las funciones que se encuentren dentro de
esta

5 Seguridad El sistema cerrara la sesion del usuario luego de cerrar la aplicacion

6 Usabilidad El disefio debe adaptarse a la pantalla de la mayoria de dispositivos
(smartphones, tablets)

7 Legal Garantizar al usuario, el pleno y efectivo ejercicio del derecho de
habeas data la cual trata sobre el derecho que tiene toda persona de
conocer, actualizar y rectificar toda aquella informacion que se le
relacione.

8 |Infraestructura| La aplicacion debera tener como limite el consumo de 500 Mb de RAM
para evitar la ralentizacién del dispositivo

9 [Infraestructura| La aplicacion debera usar apropiadamente el CPU del dispositivo para
no afectar tareas basicas del dispositivo movil

10 |Infraestructura| La aplicacion debera estar optimizada para requerir del menor espacio

posible a la hora de instalarse
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V Metodologia

5.1 Metodologia RUP

El "Rational Unified Process"”, o en espafiol, El Proceso Unificado de Rational, desarrollado por

Philippe Kruchten, Ivar Jacobson y otros como complemento al UML. Es el proceso que cuenta

y tiene la capacidad de acomodar una gran variedad de procesos, segun describe Benedicto Canaza,

en su libro articulo "Ingenieria de Software, Metodologias agiles RUP" en el 2009. En el presente

proyecto la metodologia RUP se utiliz6 para la construccion de los manuales de usuario, técnicos

y en si toda la documentacion del proyecto en general. Se baso al mismo tiempo en las cuatro fases

fundamentales para el ciclo de vida del software descrito por los creadores de RUP:

1.

Incepcion: Donde se sintetiza la vision del proyecto, limitando los alcances e
identificando los procesos méas importantes, precisos y criticos, ademas, de tener en
cuenta el conocimiento en los costos, cronograma y riesgos

Elaboracion: Segun la misma metodologia RUP, en esta fase, se debe analizar el
problema y definir el proyecto estructurando su arquitectura, infraestructura y
consolidando los requerimientos del proyecto, utilizando casos de uso y otros
diagramas UML para complementar el andlisis general de los riesgos y gastos
planteados desde el inicio de la fase.

Construccién: Todos los componentes definidos de la fase anterior, se empiezan a
implementar y verificar, teniendo en cuenta el control de costos, calendario y calidad.
Generando las versiones generales de cada etapa de prueba como ALFA, BETA... Entre
otros. Por ultimo, se compila una version de entrega probada y facturada.

Transicion: Se le conoce como transicidn, ya que el software pasa a las manos del

usuario final, a este producto se le corrigen los Gltimos errores y se agregan los detalles
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minuciosos para el proyecto, ademas, se entrenan los usuarios y el software se empieza

a implementar y distribuir.

Fase Nro. Duracion
Iteraciones

Fase de Inicio 1 12 semanas

Fase de Elaboracion 1 8 semanas

Fase de Construccion 1 16 semanas

Fase de Transicion 1 4 semanas

Descripcion Hito

Fase de Inicio Durante esta fase de iniciacion, se deben iniciar las siguientes

actividades y/o flujos de trabajo y sus respectivos productos

e Gestidn de Proyectos: Plan de Desarrollo de Software (este
documento) y Lista de Riesgos

e Requisitos: se elaborara un glosario, un modelo de casos de
uso y la vision del proyecto

Basandose en las entrevistas hechas al cliente y posteriormente de
modelarlos mediante diagramas y casos de uso se realiza el desarrollo

de esta fase.

Fase de En la presente fase de elaboracion el modelo conceptual de la base
elaboracién




de datos y el prototipo no funcional del software se revisan y
perfeccionan. Los procesos que se iniciaron antes de esta fase se
continuaron analizando hasta iniciar las siguientes actividades y/o

flujos de trabajo:

e Anadlisis / disefio: Modelo conceptual de datos.
e Implementacion: Prototipos no funcionales de interfaces de
usuario.
Estos 2 flujos, en las siguientes fases se deben ir refinando cada

iteracion

Fase de
Construccion

Durante la fase de construccion, se realiza el andlisis y disefio de
casos de uso. Esta fase termina cuando la aplicacién es funcional y

operativa, cumpliendo con los requisitos al inicio del proyecto.

Fase de
Transicion

En esta etapa, se han preparado dos versiones para garantizar la
implementacion completa y los cambios en el sistema anterior,
incluida la prueba de la experiencia del usuario y el suministro de
documentacidn para servir como guias de instalacion y funcionalidad

del software.

En esta fase se realiza el despliegue cada uno de los cinco

aplicativos.

13



5.2 Metodologia SCRUM

Por los tiempos de entrega, durante el desarrollo de este proyecto y cada uno de sus

correspondientes modulos, fue necesario utilizar la metodologia SCRUM, una metodologia, una

metodologia agil desarrollada por Jeff Sutherland y Ken Schwaber, donde se trabajaba

constantemente en equipo colaborativamente utilizando buenas practicas para obtener los

mejores resultados posibles.

SPRINT PLANNNING

Para iniciar con las respectivas tareas, el lider
de proyecto se encarga de hacer la
distribucion de objetivos y tiempos estimados
para lograrlos, para despues hacer llegar la
informacidn via chat, por medio de un grupo
al cual pertencen todos los integrantes del
proyecto.

SCRUM TEAM MEETING

Poco despues de empezar con el proceso de
resolucion de tareas, el equipo de proyecto
se reune por medio de videoconferencias dos
o tres veces por semana donde se dialogan
los problemas gue surgen durante el
deszarrollo, ademas de mostrar avances del
trabajo realizado.

RETROSPECTIVE

Despues de entregado el producto, se realiza
una llamada grupal con los integrantes de
proyecto para comentar posibles dificultades
presentadas en el proceso de desarrollo,
objetivos destacados o asuntos a mejorar.

/- SPRINT REVIEW \ /-

Finalizando las tareas, se acostumbra a

BACKLOG REFINEMENT \

Es muy comun que surjan preguntas y

realizar una videoconferencia con todos los
intregantes del grupo, esto para socializar
cada tarea a punto de finalizar. Siempre se
invita al cliente Carlos Andres , cuando esta
disponible, se revisan por ultimo los
resultados por si hay gue realizar alguna
mejora, poder hacerla antes de entregar el

problemas durante el desarrollo, para ello, el
grupo encargado se reune por llamada con
el lider de proyecto o de ser necesario se
hace una videoconferencia con todos los
integrantes de proyecto, asimismo, se hace
un estimado del tiempo restante para
entregar cada uno de los objetivos

\ producto final. /

\ anterioremente establecidos. ‘/
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VI Cronograma

Mes7 Mes 5
Mes 5 [Julic Mes 6 [Agosto N Mes 8 [Octubre ~ Mes 10 (Enero | Mes 11 [Febrero
2022) 2022) Femiziim 2022) ootz 2023) 2023)
2022) 2022)

ActividadfTiempo = I T - A I N I I I I I O I T A I I T
g|Eg|B|E|E|E(BE|B|E|E|BE|E(E|E|BE|E(BE|E|BE|E|(BE|E|BE|E|E|E|E|E
E|E(B|E|E|E|BE|E|B|E|E(E|E|E|E|B|E|E|E|B|E|B|E|E|E|E|E|E
R I I A A A R A A A A A A A A A A

[Fase inverstigacidn [TouchScreen)

Estudic y analisis de
reguerimiento:

Diefinir objetivozs Santiago. C. Completado

Santiago. C. Completado

ng?:;::;::?a?:s Jarol. . Completado
Distribucidn de tareaz Santiago. C. Completado
Documentacidn Todas Completado
Fase desarrollo (TouchScreen)
Requisitos técnicos Todas Completado
Dezarrolla de AP llizr. M. Completado
erfaz de Usuario del Client|  Santiago. C. v Kevin. 5. [Completado
Completar desarrallo Meijan. 5. Completado | |
Operaciones [TouchScreen) |
Prusba del sistema | Santiago. C. y Kevin. G. |Complelado | | | | | | | | | | | | | | | | | | | _:I:I:I:I




VI Presupuesto

PRESUPUESTO

Etapa YeEstimado/prioridad Dias
Analisis 20% 58
Disefio Conceptual/Logico 30% 107
CQuality Assurance 30% 107
Pruebas de usuario 10% 30
Implementacién 10% 20
Desarrollo total 322
Mivel de incertidumbre 10% 80

Total 402
Costo Diario 540,000.00

Valor Total

516,080,000.00

PRESUPUESTO IMPLEMENTACION

Descripcion

Costo

Impresora multifuncional HP laser

$1.219,000.00

Licencia de SQLServer

$2,280,000.00

Licencia de Visual Studio 2022

$3,050,000.00

Servidor Sommee, especial para ASP NET

$1,500,000.00

Total

$8,049,000.00

16
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VIl Definicidn de actores y roles

Actor Estudiante

Descripcion El estudiante puede realizar las distintas acciones que

se encuentran en la aplicacion una vez inicie sesion

Responsabilidades - Consultar el estado de sus pagos

- Consultar notas

- Ver noticias actualizadas en la universitaria de Colombia

- Visualizar su carné de manera digital

IX Mapa de Procesos

REQUERIMIENTOS

| SECRETARIO GENERAL | | GERENCIA UNIVERSITARIA | SATISFACCION
Disefiar, desarrollar e -
| GESTION DE CALIDAD
implementar una
aplicacion movil que | COMITE DE DIRECCIONAMIENTO | | DIRECCIONAMIENTO ESTRATEGICO |

Aplicacion mévil

ze pueda emular en
.v para automatizar los

un Touchscreen para

) METODOLOGIA SCRUM servicios que offece
que los estudiantes PRUEBAS DE
‘ ¥ p X Universitaria de

puedan inferactuar DISENO DE DESARROLLO IMPLEMENTACION SOFTWARE

Colombia para sus
con el y realizar SOFTWARE DE SOFTWARE DE SOFTWARE ;

estudiantes en un
solicitudes, ver

TouchScreen.
estado de cuenta,
sacar certificados y REGISTRO Y CONTROL DECANATURA DOCENTE ELKY

paz v salvos.




X Casos de Uso

10.1 Caso de Uso de Alto Nivel

TouchScreen

‘-I"r’""'
T e

Estudiante R\H““X

Estado de Cuenta




10.2 Caso de Uso Extendido

10.2.1 Caso de Uso Extendido Certificado

19

X

Estudiantz

Menu Principal

e

e
Validar Cajas de Texio

. Ingresar numero de documentoe
1 westands

Caso de Uso Certificados

Ingresa a modulo certificado

Elige Certificado

—

Ingesar Nombre
Ingresar Apellido

Elegir Programa wEEngn
wzends 3
Validar seleccion
e

aetend L

Elige Carrera ' :

wextengs
Elegir Jornada

wextends

Genera PDF

Ingresar numera de celular
Ingresar correo electronico
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10.2.2 Caso de Uso Extendido Estado de Cuenta

Estado de Cuenta

Ingresa a medulo estado de cuenta

Meanu Principal

Ingesar Nombre

"'*--.,1:_'

Validar Cajas de Texto
Ingresar numero de documento

Ingresar correo electronico
Estudiante /

Elegir Programa

Elige Carrera

Consulta base de datos

Mostrar Informacion Generar informacion
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10.2.3 Caso de Uso Solicitudes

Caso de Uso Solicitudes

Ingresa a modulo solicitudes

Menu Principal

[Elige Solicitud
—
Ingesar Mombre
Ingresar Apellido
Ingresar numera de documento
e wextes

S

e
Validar Cajas de Texto

Validar seleccion
Estudiantz

Ingresar corren electronica

Enviar Solicitud
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10.2.4 Caso de Uso Extendido Paz y Salvo

Estudiante

Paz y 5alvo

Ingresa a modulo estado de cuenta

Menu Principal

Ingesar Mombre

"'*--.,1:_'

Validar Cajas de Texto

Ingresar correo electronico

Elegir Programa

Elige Carrera

Ingresar numerco de documento

Consulta base de datos

Generar informacion

Generar PDF




INICIO

\A

Seleccionar
Proceso

X1 Diagrama de Flujo

:

Seleccionar]
Certificados i—s-|  Tipo
Certificado
No
Y
No Seleccionar
Solicitudes i—p|  Tipo
Solicitud
No
Y
. Ingresar
Paz y Salvo
No
Y
Estado : Ingresar
de Cuenta = Datos

A

Ingresar Generar
Datos Pago

Ingresar - EfiviaF
Datos

Imprimir

Muestra por
pantalla del
estado de
cuenta

\

¢Pago
exitoso?

FIN

—
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XI1 Modelamiento de la Base de Datos
Al ser un software que se utiliza especificamente para la Universitaria de Colombia, fue
necesario usar la base de datos establecida por la misma, a la cual se le hicieron algunas
modificaciones referentes a funcionalidad, confidencialidad y accesibilidad, sin embargo, los

cambios fueron sumamente dificiles de desarrollar por la complejidad de la base de datos.

Modelo General:

LI
'sEm "I

i
o
;;[[H

QU

T

bl

)

T




FechaPagoPrograma

¥ Universciodid
© Precieprogramssemenreid
7 ot

Fechapge

Crestionliate
Crestianlaer
ModificstionDate

Mfeation et

MenuUsuario
T Universadd Py
7 peti
7 Menad
st
Derpeisn
Soscion
one
Urkerms
CrasionDste
oz
ModicstonDate
Modfestonter
AccionesDelPerfil v
7 rer ~ Dot
[,
e
f— PersonaPerfil
7 Peronsd
faportar
7 peri
st Peril
sesodo
Aones ¥ e
Casio
imprime Nombre
5 hdin
Hatiarwoda Crstiontiote
Etmofage
i 2 iz P
ooz
Hascane Mociicarioaline
[a——
CastionDste Micationler
ModcstonDste
Coamionlzer D
Wodfcaonilse
VodfiatonDate
Deicted
[ ——
- i
ControlAccesoApp
Universdadid "
Personald
Taken
Eade
stiznDate
Crastionliser
FacturaCuota
ModificationDiate
Personald A
ModificationUser
Programakd
Deleted
Semestre
v
Letra

Tranzaccion
TipaMovimiento
Numerohovimient
FechaFactura
Formabage

Dizm
ToraibumercCucta
T

brresante
Nalorinteres
Totakredite
Nalorbes
alorinterees
NalorTotalCuotables
VakrlaseDiario
‘alorAassinteresDiario
ValorTotallaseDiario
CugtasPendientes
Sadofactura
DisMora
UkimaCuctatbone
FachaUimaAbone
Observaciones
Estade

CretionDate

CrestionUser
Modification Date

MadificationUser
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PersonaUniversidad
¥ Personaliniveridadid A
informacionLaboral
Universidadid ! Ll
¥ Personakd
Persanald
¥ Informaciontaboralid
Entados
Empresa
CrestionDate
Beupacion
Crastionlser -
Diraccion
ModificationDate
Teiefone
Modification User
CrastionData
Deleted v
Crastionllser
MadificationData
Maciificationllser
Deisted
Nota
ListadoProgramacion § Notald
¥ Universdadid ~ Matriculaid
¥ Listadobrogramacionkd Definitiva
Descripcion DefinitivaCld
Estad RutaSoporte
CrastionDate Observaciones
Crastionliser CreationDate
MadiificationDate CreationUser
Madificationliser MadificationDate
Deleted v Madificationbser
Deleted
ProgramacionAcademica
¥ Matriculald ~
¥ Universdadid A
Universdadid
¥ LstadoProgramacionkd
ListadoProgramacionkd
¥ ProgramacionAcademicald
ramacionicadeicaid
Programaid e
ramaid
Bersonakd e
Persanatd
[
Wemificacian
Rerioda
Nombre
lomada
Semestre —
Semestre
Mzctuls,
Letra
Materiaid
Maduls rp—
TotalFalla
Materiaid
iRsintegre
Cursckd -
Enado
TipoCalificacion
CramionDats
Horaria
Crestiontizer
Fachainicic.
ModficationDate
FachaFinal
Mciicationllzer
FechafirmaContrate. v
Descripeion
Extado
CrestionDiate
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XIV Diagrama de Estado

Acepta terminos y condiciones

Elige Carrera
Validar documento

< Elige el programa > ( Elige jornada ) Genera el PDF
Elige certificado

Valida Nombre y Apellido

No esta al dia
con los pagos

Se valida su
constancia
con los pagos

Se encuerntra al dia

Genera el Paz y Salvo

Paz y Salvo

Validar Credenciales

Diligencia sus datos

Error al ingresar

Estado de cuenta Diligencia sus datos ( Se consulta a base de datos )—}( Se muestra el Estado de cuenta >

Acepta terminos y condiciones

Flige Carrera Genera el PDF

Elige tipo de solucitud

Elige el programa

Se valida nombre
y apellido

Solicitudes




36

XV Pre-Disefo

"

OJIM:L{.M |
\«kx@arl\l ,JGQ\ ﬁcdﬁ o PN

v

Q/é/é V2 ") m\wﬁ

§e9d

Ventana Ayuda

&

PR A R i

TouchScreen.ai

FHE

Regla y cusciriculas

nmeeé

o
=
o
v
>
N
o
a

Certificados

- L3

T

Estado de

Solicitudes




Il




38

XVI Arquitectura de Software
16.1 Arquitectura de Frontend

16.1.1 Vista Principal

l‘ln itar a

ll'm

Certificados Paz y Salvos

Here's a small text description for the coard content Here's 8 small text description for the card content
Nothing more, nothing less Nothing more, nothing less

®

Estado de Cuenta Solicitudes

Here's a small text description for the card content Here's 8 small 1ext description for the card ¢

Nothing more, nothing less Nothing more, nothing less



16.1.2 Vista Certificados

-

Certificados

Selecciona el Certificado

Seleccionar Programa

Seleccionar Periodo

Selecciona la jornada

PAGAR

16.1.3 Vista Paz y Salvos

A

Paz y Salvo

| Numero de identificacion

| Seleccione su Programa

| Seleccione su periodo

Q  CONSULTAR
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16.1.4 Vista Solicitudes

,‘, poErsitaria

-de Colombia

Solicitudes y Requerimientos

A través de solicitudes NO SE RECIBIRA Derechos de Peticién y/o Tutelas, se tendran que enviar al correo de notificacionesjudicialesudc@gmail.com.
Por lo tanto si esta realizando este tipo de solicitudes, NO SE TENDRAN EN CUENTA.

Realiza Tu SOIiCitUd aqUi ‘;’No Sabes Cémo "enar el
Formulario? Mira el tutorial... ¥

e Tutorial
Nombres: ‘

16.1.5 Vista Estado de Cuenta

iQué tipo de solicitud deseas realizar?

) Estado de Cuenta
Tu Estado de Cuenta es...

Seleccione su Programa Total del Periodo: $
Total Pagado: $

Seleccione su periodo

Q, CONSULTAR

Debo Pagar: $
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16.2 Arquitectura Backend

En este desarrollo se utiliza la arquitectura MVC (Modelo-Vista-Controlador) donde se separa
el codigo segun su utilidad, de la misma forma que a su vez para el controlador se utilizé una
APl en .NET desde la cual se pudiese interactuar sobre el modelo (base de datos) que se

encuentra en SQL Server, ya sea para crear, modificar, actualizar o eliminar datos en el mismo.

Create Read Update Delete

Nombre Fecha de madificacion Tipo Tamafio

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
2 841 p. m. Carpeta de archivos
Migrations 29/ 2 3 g Carpeta de archivos
Models 6/11/ Carpeta de archivos
obj 7 bp. m. Carpeta de archivos
Properties 29/ 3:50 p. m. Carpeta de archivos
appsettings.Development.json 29/ 3:50 p. m. Archivo de origen ... 1 KB

appsettings. 29/ 0: 9 p.m. 1 KB

ion_SQL.csproj 1114 6:47 p. m. C# Project file 2KB
_SQL.csproj.user 2 /2022 3:50 p. m. er-User Project O... 1 KB
_SQLslIn 29/10/2022 3:50 p. m. isual S olut... 2 KB
@‘ DBUDCContext.cs 29/10/2022 3:50 p. m. C# Source File 111 KB

@ngram.u 29/10/2022 3:50 p. m. C# Source File 1 KB

@‘ Startup.cs 29/10/2022 3:50 p. m. C# Source File 3 KB
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Conexion_SQL®
swagger/v1/swaggerjson
Archivo >
Autenticacion >
Carnet >
Connexion >
ControlAcceso >
Cuota >
FacturaCredito >
Facultad >
Archivo v -
POST /api/Archive
Autenticacion >
Carnet v
GET fapi/Carnet
POST fapi/Carnet
fapi/Carnet
GET /api/Carnet/{Email}
‘. Japi/Carnet/{id}
Connexion v
/api/Connexion/{id}

‘ m /api/Connexion/{id}




Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+)
& [& Selucion "Conexion_SQL" (1 de 1 proyecto)
] E.$'=._| Conexion_S0OL
ceh Connected Services
&0 Dependencias
» 64 Properties
» & B Controllers
» & B0 Migrations

> & ] Models
> & [ti] appsettings.json
» & C8# DBUDCContext.cs

[
[
[
[
[
[
[
[
P &CH Program.cs
[

> B C# Startup.cs
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XVII Librerias y Complementos
ComponentFixture: Las propiedades y métodos de ComponentFixture permiten
acceso al componente, su representacion DOM y algunos aspectos del medio Angular.
TestBed: Es la primera y mas importante de las utilidades para poder hacer pruebas en
Angular
waitForAsync: Envuelve una funcion de prueba en una zona de prueba asincrona. La
prueba se completard automéaticamente cuando se realicen todas las llamadas
asincronicas dentro de esta zona. Se puede utilizar para envolver una injectllamada.
HttpClient: se utiliza para hacer llamada de informacion desde la APl (AP1 REST)
Injectable: Es un patron de disefio en el que una clase requiere instancias de una o
mas clases y en vez de generarlas dentro de su propio constructor, las recibe ya
instanciadas por un mecanismo externo.
Observable: Es un objeto con un método subscribe que toma como parametro un
observador y nos retorna una suscripcion.
pdfMake: una biblioteca para la creacion de pdfs desde la parte cliente de Angular.
AlertController: Es el controlador encargado de dar acceso a toda la funcionalidad de

los Alerts de manera programatica
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XVI1II Resultados
El software se realiza para mejorar y facilitar los procesos dentro de la universidad y cumple
con todos los requerimientos funcionales que se establecieron al inicio de su idealizacion como
autoservice, por ende, con este ultimo software se cumple con la satisfaccion total del cliente y
sus estudiantes, puesto que el sistema ha sido bien desarrollado, bien utilizado y ademas a ello,
se ha establecido que el software ha automatizado procesos para que estos sean atendidos de

formas mas rapida por los empleados encargados y la autogestion estudiantil.

Por ultimo, adjuntamos una estadistica realizada a una pequefia muestra para comprobar los

resultados de satisfaccion obtenidos con el software:

cree que touchscreen logra mejorar los procesos de certificados?
19 respuestas

®si
® no

tal vez

considera que el tiempo del proceso a mejorado considerablemente

19 respuestas

®si
® no




se le facilita usar una tableta para realizar sus solicitudes

19 respuestas

®si
® no
considera efectivos los tiempos de respuesta del touchscreen
19 respuestas
®si

® No
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